
Reglas IR, flecha de 
alternancia y Señales
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Categorías

Cadete

Femenino Masculino

Infantil

Femenino Masculino

Pre-infantil Alevín

Femenino Masculino

Benjamín

Femenino Mixto

REGLAS DE JUEGO ESPECÍFICAS FBCV - IR

En todas las categorías IR el acta se cerrará cuando lleguen a una diferencia de +40 
puntos, se dejará de anotar las canastas, anotando únicamente las faltas.
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1. CADETE MASCULINO Y FEMENINO – TIEMPO DE JUEGO Y TIEMPOS MUERTOS

Cadete 
Masculino y 
Femenino

4 cuartos

10 minutos por 
cuarto

5 minutos 
prorroga

Descanso

Entre 1º - 2º 
cuarto y 3º y 4º 

cuarto
2 Minutos

Entre 2º y 3º 
cuarto 10 Minutos

Tiempos 
muertos

Primera Parte (2 
primeros 
cuartos)

2 Tiempos 
muertos

Segunda parte 
(2 últimos 
cuartos)

3 Tiempos 
muertos

REGLAS DE JUEGO ESPECÍFICAS FBCV - IR

Con un máximo de 2 de 
esos tiempos muertos 

cuando el reloj del 
partido muestre 2:00 
minutos o menos del 

último cuarto
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1. CADETE MASCULINO Y FEMENINO – LANZAMIENTO DE 3 PUNTOS

Cadete Masculino y 
Femenino

Nivel Autonómico Línea de 3 puntos – 
6,75

Cto. Autonómico Línea de 3 puntos – 
6,75

Niveles Preferente y 
Zonal

Línea de 3 puntos – 
6,25

Cto. Preferente y 
Zonal

Línea de 3 puntos – 
6,25

REGLAS DE JUEGO ESPECÍFICAS FBCV - IR

Él árbitra/o tocará el balón después de cada falta, violación o fuera. 
Se jugará a reloj parado
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2. INFANTIL MASCULINO Y FEMENINO – TIEMPO DE JUEGO Y TIEMPOS MUERTOS

REGLAS DE JUEGO ESPECÍFICAS FBCV - IR

Infantil Femenino y 
Masculino Todas las categorías

Tiempo de juego

8 periodos 5 minutos

Prórroga 5 minutos

Descanso

Entre 1º y 2º,  2º y 
3º, 3º y 4º.

Entre 5º y 6º, 6º y 
7º, 7º y 8º.

1 Minuto

Entre 4º y 5º periodo 5 minutos

Tiempos muertos

Primera parte (4 
primeros periodos) 1 Tiempo muerto

Segunda Parte (4 
últimos periodos) 1 Tiempo muerto
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2. INFANTIL MASCULINO Y FEMENINO – LANZAMIENTO DE TRES PUNTOS

Infantil Femenino 
y Masculino

Nivel Autonómico Línea de 3 puntos 
– 6,75 m

Cto. Autonómico Línea de 3 puntos 
– 6,75 m

Niveles 
Preferente y 

Zonal

Línea de 3 puntos 
– 6,25 m

Cto. Preferente y 
Zonal

Línea de 3 puntos 
– 6,25 m

REGLAS DE JUEGO ESPECÍFICAS FBCV - IR

Él árbitro/a únicamente tocará el balón después de cada falta, sustitución o tiempo muerto. 
Se jugará a reloj parado
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Infantil Femenino y 
Masculino Todas las categorías

Jugarán
2 periodos 

completos antes del 
6º periodo (incluido)

Se podrán realizar 
sustituciones en el 

7º y 8º periodo

Descansarán
2 periodos 

completos antes del 
6 periodo (incluido)

Se podrán realizar 
sustituciones en el 

7º y 8º periodo

2. INFANTIL FEMENINO Y MASCULINO – REGLA PASARELA Y SUSTITUCIONES

REGLAS DE JUEGO ESPECÍFICAS FBCV - IR

Si un/una jugador/a se lesiona, CONTARÁ como periodo jugado completo. 
El sustituto el periodo jugado NO le cuenta como completo.
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2. INFANTIL FEMENINO Y MASCULINO – N.º MÍNIMO DE JUGADORAS/ES

REGLAS DE JUEGO ESPECÍFICAS FBCV - IR

Infantil Femenino y 
Masculino Todas las categorías

Menos de 5 
jugadoras/es

El partido no dará 
comienzo

Entre 5 y 7 
jugadoras/es

El partido se jugará 
pero se realizara 

informe

8 jugadoras/es o más
El partido se 
disputará con 
normalidad
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3. PREINFANTIL MASCULINO – TIEMPO DE JUEGO Y TIEMPOS MUERTOS

REGLAS DE JUEGO ESPECÍFICAS FBCV - IR

Preinfantil Todas las categorías

Tiempo de juego

8 periodos 5 minutos

Prórroga 5 minutos

Descanso

Entre 1º y 2º,  2º y 
3º, 3º y 4º.

Entre 5º y 6º, 6º y 
7º, 7º y 8º.

1 Minuto

Entre 4º y 5º periodo 5 minutos

Tiempos muertos

Primera parte (4 
primeros periodos) 1 Tiempo muerto

Segunda Parte (4 
últimos periodos) 1 Tiempo muerto
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3. PREINFANTIL MASCULINO – LANZAMIENTO DE TRES PUNTOS Y TAMAÑO BALÓN

Preinfantil

Todas las fases Línea de 3 
puntos – 6,25 m

Balón empleado Tamaño 5 
(Minibasket)

REGLAS DE JUEGO ESPECÍFICAS FBCV - IR

Él árbitro/a únicamente tocará el balón después de cada falta, sustitución o tiempo muerto. 
Se jugará a reloj parado
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Preinfantil Todas las categorías

Jugarán
2 periodos 

completos antes del 
6º periodo (incluido)

Se podrán realizar 
sustituciones en el 

7º y 8º periodo

Descansarán
2 periodos 

completos antes del 
6 periodo (incluido)

Se podrán realizar 
sustituciones en el 

7º y 8º periodo

Si un/una jugador/a se lesiona, CONTARÁ como periodo jugado completo. 
El sustituto el periodo jugado NO le cuenta como completo.

3. PREINFANTIL MASCULINO – REGLA PASARELA Y SUSTITUCIONES

REGLAS DE JUEGO ESPECÍFICAS FBCV - IR
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3. PREINFANTIL MASCULINO – Nº MÍNIMO DE JUGADORAS/ES

REGLAS DE JUEGO ESPECÍFICAS FBCV - IR

Preinfantil Todas las categorías

Menos de 5 
jugadoras/es

El partido no dará 
comienzo

Entre 5 y 7 
jugadoras/es

El partido se jugará 
pero se realizara 

informe

8 jugadoras/es o más
El partido se 
disputará con 
normalidad



13

4. MINIBASKET – TIEMPO DE JUEGO Y TIEMPOS MUERTOS

REGLAS DE JUEGO ESPECÍFICAS FBCV - IR

Minibasket Todas las 
categorías

Tiempo de juego

6 periodos

7 minutos reloj corrido. Menos 
el 6º periodo (5 primeros 

minutos reloj parado) Parado 
en tiros libres

1 minuto reloj parado. Menos 
el 6º periodo (3 últimos 
minutos a reloj parado)

Prórroga 5 minutos reloj parado

Descanso

Entre 1º y 2º,  2º y 3º.
Entre 4º y 5º, 5º y 6º. 

1 Minuto

Entre 3º y 4º periodo 5 minutos

Tiempos muertos

En la primera parte (3 
primeros periodos) 2 Tiempos muertos

En la segunda parte (3 
últimos periodos) 2 Tiempos muertos
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4. MINIBASKET - LANZAMIENTO DE TRES PUNTOS Y DEFENSA

REGLAS DE JUEGO ESPECÍFICAS FBCV - IR

Cada lanzamiento fuera de la zona restringida (zona o botella), 
valdrá 3 puntos. El jugador/a no pisará ni la línea ni el interior de 

la zona hasta que el balón haya tocado el aro o entrado a 
canasta.
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4. MINIBASKET – REGLA PASARELA Y SUSTITUCIONES

REGLAS DE JUEGO ESPECÍFICAS FBCV - IR

Minibasket Todas las categorías

Jugarán
2 periodos 

completos antes del 
5º periodo (incluido) Se podrán realizar 

sustituciones en el 
6º periodo

Descansarán
2 periodos 

completos antes del 
5º periodo (incluido)

Él árbitro/a únicamente tocará el balón después de cada falta, sustitución o tiempo muerto. 
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4. MINIBASKET – Nº MÍNIMO DE JUGADORAS/ES

REGLAS DE JUEGO ESPECÍFICAS FBCV - IR

Minibasket Todas las categorías

5 Jugadoras/es para 
empezar el partido

Menos de 5 
jugadoras/es

El partido no dará 
comienzo

Entre 5 y 8 
jugadoras/es

El partido se jugará 
pero se realizara 

informe

9 jugadoras/es o más
El partido se 
disputará con 
normalidad
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5. INFANTIL Y MINIBASKET – SUSTITUCIÓN POR LESIÓN CON REGLA PASARELA

REGLAS DE JUEGO ESPECÍFICAS FBCV - IR

Lesión o 
descalificación

Existe sustituta/o 
habilitada/o Sustitución obligatoria

Si no existe sustituta/o 
habilitada/o

Se puede terminar el 
periodo con menos de 

5 jugadoras/es

Se puede empezar un 
periodo con menos de 

5 jugadoras/es




