6.1. Desarrollo de un partido. Elementos en pantalla

A continuacion, se destacan los diferentes elementos en pantalla en color rosa

6.1.1.Marcadores y equipo

Marcadores

AFANION CB
ALMANSA

09:47 : Falta (P) Dorsal: 11 del equipo visitante

1T 2 3

1 PUNTO 2 PUNTOS 3 PUNTOS PERSONAL

Nombres de equipos

AFANION CB
ALMANSA

09:47 : Falta (P) Dorsal: 11 del equipo visitante

1T 2 3

1 PUNTO 2 PUNTOS 3 PUNTOS PERSONAL

TM REAL MURCIA
F  BALONCESTO

TM [REAL MURCIA
F  BALONCESTO




Tiempo muerto

Indica el nimero de tiempos muertos totales solicitados por cada equipo en cada
mitad.

AFANION CB HED W M| REAL MURCIA
ALMANSA s ? F  BALONCESTO

09:47 : Falta (P) Dorsal: 11 del equipo visitante

1T 2 3

1 PUNTO 2 PUNTOS 3 PUNTOS PERSONAL

Para ver informacidn de tiempos muertos por periodo simplemente pulsa sobre los
tiempos muertos

Tiempos muertos locales

Ventana con informacidn de tiempo muerto por periodo



Faltas
Indica el nimero de faltas de equipo en el periodo actual.

En caso de estar en prérroga, se mostrardn la suma de las del ultimo periodo y las de
las prérrogas

AFANION CB 3 o TM REAL MURCIA
ALMANSA KT T £ BALONCESTO

5
7C
10

12

1 5 09:47 : Falta (P) Dorsal: 11 del equipo visitante

1T 2 3

1 PUNTO 2 PUNTOS 3 PUNTOS PERSONAL

AFANION CB 3 TM REAL MURCIA
ALMANSA y H F  BALONCESTO

09:47 : Falta (P) Dorsal: 11 del equipo visitante

1 2 3

1 PUNTO 2 PUNTOS 3 PUNTOS PERSONAL

Indica el periodo actual. Para cambiar al siguiente periodo pulsar sobre el icono de
periodo.



Fin del periodo
Periodo finalizado. Para iniciar siguiente periodo mantenga

pulsado el icono de periodo

Aviso de final de periodo

TM REAL MURCIA
BALONCESTO

AFANION CB
ALMANSA F
_ a

09:47 : Falta (P) Dorsal: 11 del equipo visitante

1T 2 3

2 PUNTOS 3 PUNTOS

=]
u

1 PUNTO PERSONAL

Para arrancar o parar el reloj, simplemente pulsar sobre él.

Pasard de verde (encendido) a rojo (apagado)
T™M emB
F CANDELARIA

MARIA
AUXILIADORA

TM EmB
F CANDELARIA

MARILA
ALXILIADORA

Reloj encendido



Para modificar el tiempo del reloj, dejar pulsado. Aparecerd una ventana modal donde
se podra indicar el minuto y el segundo. Después pulsaremos “Validar tiempo”.

Segundos

Validar Tiempo

2 | r -
1 PUNTO 2 PUNTOS 3 PUNTOS PERSONAL  TIMEQUT TECNICAS

Ventana para maodificar el tiempo del reloj

Jugadores en pista

AFANION CB ; S TM REAL MURCIA
ALMANSA ¢ F  BALONCESTO

09:47 : Falta (P) Dorsal: 11 del equipo visitante

1T 2 3

1 PUNTO 2 PUNTOS 3 PUNTOS PERSONAL

Listado de jugadores en pista. En cada jugador podremos ver su dorsal y faltas
cometidas, ademds de si es jugador de formacion o extranjero.

Ejemplo de jugador con falta Uy P



Cambios y banquillo

AFANION CB
ALMANSA

TM REAL MURCIA
F  BALONCESTO

09:47 : Falta (P) Dorsal: 11 del equipo visitante

1T 2 3

1 PUNTO 2 PUNTOS 3 PUNTOS PERSONAL

Banquillo:

Para ver las personas que estdan en el banquillo pulsaremos sobre la flecha junto al

botén cambios.

Ahi podemos ver tanto jugadores como cuerpo técnico.

Botdn de banquillo

TM REAL MURCIA
F  BALONCESTO

STAFF

LUIS FERNANDO
ORTIZ HERNANDEZ
Entrenador

09:47 : Falta (P) Dorsal: 11 del equipo visitante

1T 2 3 Iy

=

Delegado de Equipo

1 PUNTO 2 PUNTOS 3 PUNTOS PERSONAL TIMEOQUT TECNICAS

Banquillo desplegado



Sustituciones

”

Para acceder a la ventana de sustituciones pulsaremos sobre el botén “cambios

GUARDAR VOLVER

Jugadores en Pista Jugadores en Banquillo

F 11 F13 14

16 17 23

F 24

Ventana de cambios

Desde esta ventana podemos meter/sacar jugadores de pista en el orden que
queramos. En la parte izquierda veremos en verde los jugadores que estdn en pista en ese
momento y en la parte derecha, en rojo, los jugadores que estan en banquillo en ese
momento.

Para sacar un jugador de pista, simplemente pulsamos sobre él.
Para meter un jugador en pista, simplemente pulsamos sobre él.

Al guardar mostrard un aviso si hay mas de 5 jugadores en pista.

Ultima accion

AFANION CB R TM REAL MURCIA
ALMANSA et F  BALONCESTO

09:47 : Falta (P) Dorsal: 11 del equipo visitante

1T 2 3

1 PUNTO 2 PUNTOS 3 PUNTOS PERSONAL




Para eliminar la dltima accién pulsaremos sobre esta barra y confirmaremos el
mensaje

Confirmar eliminar

¢Desea realmente eliminar la accion?

CANCELAR  ELIMINAR ACCION

Pregunta para confirmar la eliminacién de la dltima accién

Hay algunas acciones que tendran un comportamiento especial al ser eliminadas:
e Eliminar una sustitucion de un jugador expulsado.

Al eliminar una sustitucidn de un jugador expulsado el sistema eliminara también la falta que
provoco la expulsion. En caso de que dicha falta hubiera provocado una falta adicional al
entrenador, también sera eliminada.

Confirmar eliminar

Eliminar esta accion eliminara tambien las
siguientes acciones:

-Falta (B) del Entrenador local
-Falta (D) Dorsal: 4 del equipo local
¢Desea continuar?

ELIMINAR ACCION

Pregunta de eliminacion expulsion



Eliminar un inicio o fin de periodo:

Al eliminar un inicio o fin de periodo todas las acciones posteriores seran eliminadas.

Confirmar eliminar

Al eliminar el inicio o fin de un periodo se

eliminaran todas las acciones posteriores.
¢Desea continuar?

ELIMINAR

Pregunta de eliminacion de periodo

Botonera de acciones

AFANION CB Lo TM REAL MURCIA
ALMANSA KT T F  BALONCESTO

09:47 : Falta (P) Dorsal: 11 del equipo visitante

1 2 3 @ =

1 PUNTO 2 PUNTOS 3 PUNTOS PERSONAL

En la botonera de acciones tendremos las faltas, tiros, tiempos muertos, etc. Esto lo
veremos en el siguiente punto (8.-Acciones)



@baloncesto ..
Manual de uso FEB Acta digital

AFANION CB TM REAL MURCIA
ALMANSA F  BALONCESTO

09:47 : Falta (P) Dorsal: 11 del equipo visitante

1 2 3

1 PUNTO 2 PUNTOS 3 PUNTOS PERSONAL

Al pinchar en el campo después de pinchar en algunos de los botones de acciones, se
cancelard la accion, como se explicard mds adelante.

26



~I9 baloncésto

7. Acciones

A continuacion, veremos cada una de las acciones de la botonera:

Botonera de acciones

7.1. Tiros libres

Desde esta accion, podemos insertar tiros libres. Al pulsar sobre este botdn
parpadearan los jugadores en cancha. Seleccionaremos al tirador y nos aparecerd la
siguiente ventana:

Tiros libres

Cancelar Aceptar

Ventana de tiros libres

Para anotar un tiro, pulsaremos sobre el circulo correspondiente. Por ejemplo, en la
siguiente captura se indica que son 3 tiros libres, el primero anotado, el segundo fallado y
el tercero anotado.



Tiros libres

O

Cancelar Aceptar

En caso de solo ser 1o 2 tiros, solo rellenariamos esas 2 casillas. Para guardar los
datos pulsaremos “Aceptar”.

7.2. Canastas 2pts / 3pts

Las canastas de 2 y 3 puntos son iguales.

Para anotar una canasta de 2 o 3 pulsaremos sobre el boton correspondiente. Tras
pulsar el botdn, los jugadores de ambos equipos parpadeardn. Simplemente debemos
seleccionar el jugador que ha anotado los puntos.

TM TECNYCONTA

™
BARGA LASSA A E F ZARAGOZA

4 Modo offline

9

F
1 0 - 09:59 : Tiempo muerto equipo local

1T 2 3

1PUNTO 2 PUNTOS 3 PUNTOS PERSONAL

Jugadores parpadeando

Para cancelar una canasta tras haber pulsado el botén de 1pt, 2pts o 3 pts, pulsaremos

sobre el campo.




7.3. Personales

Tras pulsar el botén de falta personal m nos aparecerdn las siguientes ventanas
en las que debemos seleccionar una opcion:

Faltas de tipo P

P P P P

1 4 o J
1 PUNTO 2 PUNTOS 3 PUNTOS  PERSONAL

Seleccidn de tipo de falta personal [no de tiro,1 tiro, 2 tiros, 3 tiros)

Faltas de tipo P

VISITANTE

| 4 =

1 PUNTO 2 PUNTOS 3 PUNTOS PERSONAL

Seleccion del equipo del jugador que ha comentado la falta



Faltas de tipo P

Seleccionar el jugadro que ha cometido la falta

F F

4 7

1 r 4 =
1 PUNTO 2 PUNTOS 3 PUNTOS  PERSONAL

Jugador que ha cometido la falta

Faltas de tipo P

Seleccionar el jugadro sobre el que se ha cometido la falta

4 ° 5 6

Jugador que ha recibido la falfa

Para cancelar la introduccion de una falta, pulsaremos fuera de la ventana




7.4. Tiempo muerto

Para indicar un tiempo muerto solicitado por un equipo pulsaremos el botén de tiempo
muerto y seleccionaremos el equipo (local o visitante) que lo haya solicitado

Faltas de tipo P

VISITANTE

| " 4 ™
1 PUNTO 2 PUNTOS 3 PUNTOS  PERSONAL

Ventana de seleccion de equipo

7.5. Técnicas

Para mostrar el resto de faltas, pulsaremos sobre el botén “Técnicas”.
Aqui veremos el resto de faltas disponibles que tenemos en la aplicacion.

TM TECNYCONTA

™
BARGA LASSAA _ F  ZARAGOZA

Otras faltas

F

ENFRENTAMIENTO

1 2 3

1 PUNTO 2 PUNTOS 3 PUNTOS PERSONAL

Ventana de opciones de falta

Cada tipo de falta tiene su propio flujo, igual o muy similar al de la falta personal visto en el

punto 8.3.



Faltas tipoFy D

Las faltas de tipo F y D preguntardn ademds si la falta cuenta como falta de equipo (D)
y si la falta debe generar una falta de tipo B2 al entrenador (D y F)

Faltas de tipo D

¢Cuenta como falta de equipo?

1 4 o J
1 PUNTO 2 PUNTOS 3 PUNTOS  PERSONAL

Pantalla falta de equipo faltas D

Faltas de tipo F

¢Generar Falta tipo B2 al entrenador?

i = S J
1 PUNTO 2 PUNTOS 3 PUNTOS _ PERSONAL

Pantalla falta al entrenador faltas Dy F



{6 baloncésto

7.6. Mas opciones

Para ver otras opciones de la aplicacion pulsaremos sobre el botén “Mds..." H En
este botdon tenemos las siguientes opciones:

Mas opciones

1 £ 2 @

1 PUNTO 2 PUNTOS 3 PUNTOS PERSONAL TIMEQUT

Ventana de mds opciones

Editar partido

Desde este panel podemos editar algunas de las opciones del partido, tal y como se
hacen en el punto 5.1

Informacidén del partido

Competicion
LIGA DIA
Lugar

C/ Dolores Ibarruri, s/n, Barcelona (Sant Adria de Besos)
Campo
PABELLON MUNICIPAL MARINA BESOS

Fecha

07-04-2019 19:00




Log de eventos

Desde este panel podemos ver, editar y eliminar las acciones del partido.

Para editar una accidén pulsaremos sobre el icono y para eliminarla pulsaremos

i}
sobre el icono

Al pulsar sobre editar accederemos a un formulario donde podremos modificar los

valores de la accion.

< Eventos

21 i 09:49
& i 09:49
7 o 09:49
. i 09:49
& i 09:49
4 i 09:49

Falta (U) del equipo local:8.-AYUSO BAGUR A

Sustitucion del equipo local: sale (6.-LOPEZ VIVES,H)

Falta (B) del equipo local:(Entrenador) .-ESTOPA CALVET,G

Falta (D) del equipo local:6.-LOPEZ VIVES,H

Falta (B) del equipo local:(Entrenador) .-ESTOPA CALVET,G

Falta (U) del equipo local:6.-LOPEZ VIVES,H

Pantalla de edicion de evenfos

Hay algunas acciones que tendrdn un comportamiento especial al ser eliminadas:

e Eliminar una sustitucion de un jugador expulsado.

Al eliminar una sustitucion de un jugador expulsado, el sistema eliminara también la
falta que provocd la expulsion. En caso de que dicha falta hubiera provocado una falta
adicional al entrenador, también serd eliminada.

e Eliminar un inicio o fin de periodo:

Al eliminar un inicio o fin de periodo todas las acciones posteriores serdn eliminadas.



Ver acta

Desde este panel podemos ver un el acta en el tiempo actual del partido.

Finalizar un partido

Desde este panel podemos finalizar un partido.
En esta ventana tenemos la siguiente informacion.

e Firmas del cuerpo arbitral

< Finalizar Partido

Arbitro principal Arbitro auxiliar 1 Arbitro auxiliar 2 Arbitro reserva

A% - 0. S

Anotador Asistente anotador Cronometrador Operador 24s

Firmas drbifros

Para afiadir una firma, pulsaremos sobre el cuadro gris y se abrira la ventana de firmas:

Volver

Firma de Arbitro reserva



e Partido suspendido + motivo suspension

No

Inclemencias meteorolégicas

Circunstancias del equipo local

Circunstancias del equipo visitante

Circunstancias del Terreno de Juego

Ausencia arbitral

Disturbios causados por el pablico

Opciones de suspension de partido

e Firmas capitanes en caso de protesta

< Finalizar Partido

Firma protesta capitan Capitan visitante
Capitan local

Jugadores locales
a 0 SIMMONS, MEIGHAN SHAREE E

Espacio de las firmas de capitanes en caso de protesta



o Listado de jugadores y cuerpo técnico de equipos local y visitante para su
consulta al rellenar el informe arbitral

< Finalizar Partido

_E 8 AYUSO BAGUR, AINA F
Staff local

@ (Entrenador )ESTOPA CALVET, GLORIA

Jugadores visitantes

,@ 00 ROBINSON, ANGELICA DANIELLE

ﬂ A CINNITIL ARANDA NNIENINIA AAENTAL™ T4

Listado de jugadores/as y técnicos

¢ Informe arbitral

Para afiadir un informe al partido pulsaremos sobre la caja de texto. Permite el dictado
por voz para la intfroduccion del texto mas rapido.

&« Finalizar Partido

Informe arbitral

VER ACTA

CERRAR ACTA

e Veracta

Nos permite ver el acta que se va a generar y enviar a la federacion.



e Cerrar acta

Al cerrar el acta, el partido se marcard como finalizado y serd enviada a los servidores
de la federacidn (en caso de estar conectado a Internet):

- Si tiene conexion a Internet: una vez cerrada el acta correctamente, se
notificard mediante un mensaje en pantalla, se eliminara el partido de los
partidos descargados y se cerrard la sesidn de forma automdtica.

- Sinotiene conexion a Internet: Una vez cerrada el acta, se le notificard que
se ha cerrado correctamente y que la fiene pendiente de enviar.
Posteriormente se mostrard la pantalla de partidos descargados y tendrd
que enviar el acta de forma manual en cuanto tenga conexion a Internet a
través del botén del punto Finalizado.

e Salir

Permite salir del partido.



