
NOMBRE DEL EQUIPO: 

  

 Jugador 1 ( será el responsable del equipo ): 

 Nombre y apellidos: 

 Fecha de Nacimiento:  ___/___/_____  CT:  

FIRMA TUTOR LEGAL:  

Jugador 2: 

Nombre y apellidos: 

Fecha de Nacimiento: ___/___/_____ CT : 

FIRMA TUTOR LEGAL: 

jugador 3: 

Nombre y apellidos: 

Fecha de Nacimiento: ___/___/_____ CT:  

FIRMA TUTOR LEGAL:  

Jugador 4: 

Nombre y apellidos: 

Fecha de Nacimiento: ___/___/_____ CT: 

FIRMA TUTOR LEGAL: 

Jugador 5: 

Nombre y apellidos: 

Fecha de Nacimiento: ___/___/_____ CT:  

FIRMA TUTOR LEGAL: 

INSCRIPCIONES HASTA 

MIÉRCOLES 15 DE JUNIO  

ENVIAR ESTE FOLLETO AL 

CORREO INDICADO.  

CLUB PROCEDENCIA 

JUGADOR 1: 

JUGADOR 2: 

JUGADOR 3: 

JUGADOR 4: 

JUGADOR 5: 

ORGANIZACIÓN  

 COLABORA 

CATEGORIA  DEL EQUIPO: 

 

 

TELEFÓNO CONTACTO: 

 

 

CORREO ELECTRÓNICO CONTACTO: 

18 DE JUNIO DEL 2016 DE 9:30 A 13:30 Y 

DE 16:00 A 20:00. 

PABELLÓN MUNICIPAL LUIS VILAR BOTET 



 

 

- Se juega en una sola canasta. 

- La duración de los partidos será de 9 minutos con 

2 minutos aproximadamente entre partidos. 

- Los equipos estarán compuestos por 4 o 5 juga-

dor@s, realizándose los cambios de forma libre 

siempre y cuando esté parado el juego. 

- Cada equipo debe nombrar un representante único 

que será el encargado de hablar con la organiza-

ción en caso de cualquier duda. En las categorías 

benjamínes y alevín  este cargo debe estar ocupa-

do por un responsable más mayor y en la catego-

ría  infantil será opcional ( mínimo 15 años ). 

- El juego será a 21 puntos con una duración máxi-

ma de 9 minutos, al final de este tiempo ganará 

el que vaya por delante en el marcador. 

- En caso de finalizar el partido antes del tiempo pre-

visto ambos equipos seguirán en la pista corres-

pondiente. 

- Si  el partido finaliza en empate se procederá al 

lanzamiento de un TL de un jugador que esté en 

el campo, en caso de seguir con empate se irán 

haciendo rondas hasta deshacer el empate, su-

mando un punto por cada TL anotado y que se 

sumará al tanteo del partido. 

 

 

BASES DE COMPETICIÓN 

- Cada canasta de dentro del triple valdrá 1, mien-

tras que las de más allá del arco punturarán 2. 

- La primera posesión será para el equipo local 

( en eliminatorias será el equipo que tenga 

mejor balance el que sacará ).                        - 

- El equipo que anote seguirá atacando sacan-

do desde el semicírculo de ½ campo. 

. La persona de la organización en cada campo 

tendrá la potestad de cantar 10 si el ataque se 

demora demasiado. 

- Después de cada cambio de posesión el balón 

debe salir más allá del triple para que la canas-

ta sea válida. 

- Las luchas serán siempre balón para la defensa.  

- A partir de la 4º falta de equipo será un TL para 

el equipo contrario, valiendo estos un punto, 

además de si anotan continuar con la posesión 

de balón. 

- Si un equipo comete 3 o más faltas sin cambio 

de posesión, ni canasta de por medio será un 

punto de forma automática para el equipo que 

atacaba. 

- Ningún jugador podrá participar en más de un 

equipo. 

- Cualquier comportamiento antideportivo obser-

vado por parte de la organización supondrá la 

expulsión del equipo en cuestión. 

Para que la inscripción esté correcta se debe re-

llenar los datos de cada jugador ( donde pone CT 

habrá que marcar si se prefiere competir en el 

concurso de tiro libre o en el concurso de triples, 

eligiendo uno de los dos) así como estar firmado 

por el padre/madre/tutor legal de cada jugador. 

Además también tendrán que estar complementa-

dos los datos de los equipos ( categoría, nombre, 

teléfono de contacto y correo electrónico ). 

Habrá que adjuntar también el justificante del pa-

go de 15 € en caso de que el equipo sean de 3 

jugadores/as, 20 € en caso de 4 y 25 € en caso de 

los equipos formados por 5 participantes . 

 

La transferencia se habrá que hacer con el si-

guiente concepto ( 3c3 + el nombre del equipo ) 

a la siguiente cuenta Caixa Popular IBAN ES98 

3159 0007 10 2364914826. 

 

Los equipos que compitan en horario matutino de-

berán personarse en el pabellón a las 9:00 mien-

tras que los equipos que jueguen por la tarde de-

berán  acudir a la instalación a las 16:00. 

 

 

Teléfonos de contacto: 667051922 / 638720814 

E-mail: info@cbcmanises.es 


