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Instant Replay System
(IRS), es el sistema por
el cual los árbitros
pueden revisar las
situaciones de juego
definidas y cambiar la
decisión inicial sólo si
encuentran una prueba
concluyente para
hacerlo.

Definición de IRS
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Reglas Oficiales de Baloncesto (1)

Árbitro principal (Crew Chief): Obligaciones y Facultades

Art.46.12 El árbitro principal (Crew Chief) estará autorizado para aprobar antes del partido y
utilizar, si estuviera disponible, un Sistema de Repetición Instantánea (Instant Replay System ‐
IRS‐) con el fin de decidir, antes de firmar el acta:

• Al final del período o período extra,
o si se convirtió un lanzamiento de campo antes de que sonara la señal de partido para indicar 

el final del período.
o si el reloj de partido debe mostrar tiempo restante, y cuánto, si:

 se produjo una violación de fuera del lanzador.
 se produjo una violación del reloj de lanzamiento a canasta.
 se produjo una violación de 8 segundos.
 se cometió una falta antes del período o del período extra.

• Cuando el reloj de partido muestra 2:00 o menos en el cuarto período y en cada período extra,
o si se convirtió un lanzamiento de campo antes de que sonara la señal del reloj de 

lanzamiento a canasta indicando el final de la posesión.
o si se efectuó un lanzamiento a canasta antes de que se cometiese cualquier falta.
o para identificar al jugador que provocó que el balón saliese fuera del terreno de juego.
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Reglas Oficiales de Baloncesto (2)

Árbitro principal (Crew Chief): Obligaciones y Facultades

Art.46.12 El árbitro principal (Crew Chief) estará autorizado para aprobar antes del partido y
utilizar, si estuviera disponible, un Sistema de Repetición Instantánea (Instant Replay System ‐
IRS‐) con el fin de decidir, antes de firmar el acta:

• En cualquier momento del partido,
o si un lanzamiento de campo convertido es de 2 o 3 puntos.
o después de un error en el reloj de partido o en el reloj de lanzamiento a canasta, cuánto 

tiempo debe corregirse en el reloj o relojes.
o para identificar al correcto lanzador de tiros libres.
o para identificar la implicación de miembros de equipo y acompañantes durante un 

enfrentamiento.
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Interpretaciones Oficiales (1)

1. La revisión del IRS será gestionada por los árbitros.

2. Si la sanción y decisión de los árbitros es susceptible a la revisión del IRS, los
árbitros deben indicar esa decisión inicial en el terreno de juego.

3. Antes de la revisión del IRS, los árbitros deben reunirse para recopilar cuanta
información facilitada por los oficiales de mesa y el comisario, si lo hubiera, sea
posible.

4. El árbitro principal es quien adopta la decisión sobre si se empleará o no el IRS. Si
no se emplea, la decisión inicial del árbitro es la válida.

5. Tras la revisión del IRS, la decisión inicial de los árbitros solo puede corregirse si la
revisión del IRS proporciona a los árbitros una prueba visual clara y concluyente
para la corrección.

6. Si se va a emplear el IRS, debe emplearse, como muy tarde, antes del inicio del
siguiente período o antes de que el árbitro principal haya firmado el acta, a menos
que se indique lo contrario.
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Interpretaciones Oficiales (2)

7. Los árbitros mantendrán a ambos equipos en el terreno de juego al final del 
segundo período si se va a emplear el IRS para decidir si se cometió antes del final 
del tiempo de juego del segundo período, una falta, una violación de fuera de 
banda del lanzador, una violación del reloj de lanzamiento o una violación de 8 
segundos o si debe subirse tiempo de juego al reloj de partido.

8. Los árbitros mantendrán a ambos equipos en el terreno de juego siempre que se 
emplee el IRS al final del cuarto período y en cualquier período extra.

9. La revisión del IRS debe efectuarse tan rápido como sea posible. Los árbitros 
pueden prolongar la revisión del IRS si surgen problemas técnicas con el IRS.

10. Si el IRS no funciona y no existe un equipo homologado extra disponible, no 
puede emplearse el IRS.

11. Durante la revisión del IRS los árbitros se asegurarán de que ninguna persona no 
autorizada tengo acceso al monitor del IRS.

12. Después de finalizar la revisión del IRS, el árbitro principal comunicará claramente 
la decisión final delante de la mesa de oficiales y, si es necesario, informará a los 
entrenadores de ambos equipos.
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Situaciones de juego

EN CUALQUIER MOMENTO 
DEL PARTIDO

ÚLTIMOS 2 MINUTOS DEL 
CUARTO PERÍODO O DEL 

PERÍODO EXTRA

FINAL DE PERÍODO O DE 
PERÍODO EXTRA

Si un lanzamiento de campo 
convertido es de 2 o 3 puntos.

Tras falta sobre jugador en acción de 
tiro que no convierte, para identificar 
si deben concederse 2 o 3 tiros libres.

Después de un error en el reloj de 
partido o en el reloj de lanzamiento a 

canasta, cuánto tiempo debe 
corregirse en el reloj o relojes.

Para identificar al correcto 
lanzador de tiros libres.

Para identificar la implicación de 
miembros de equipo y acompañantes 

durante un enfrentamiento.

Si se convirtió un lanzamiento de 
campo antes de que sonara la señal 
del reloj de lanzamiento a canasta 
indicando el final de la posesión.

Si se efectuó un lanzamiento a 
canasta antes de que se cometiese 

cualquier falta.

Para identificar al jugador que 
provocó que el balón saliese fuera 

del terreno de juego.

Si se convirtió un lanzamiento de campo antes 
de que sonara la señal de partido para indicar 

el final del período.

si el reloj de partido debe mostrar tiempo 
restante, y cuánto, si

se produjo una violación de fuera del lanzador.
▪ se produjo una violación del reloj de 
lanzamiento a canasta.
▪ se produjo una violación de 8 segundos.
▪ se cometió una falta antes del período o del 
período extra.

Situación más común normalmente
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Situaciones de juego a revisar

EN CUALQUIER MOMENTO 
DEL PARTIDO

ÚLTIMOS 2 MINUTOS DEL 
CUARTO PERÍODO O DEL 

PERÍODO EXTRA

FINAL DE PERÍODO O DE 
PERÍODO EXTRA

Si un lanzamiento de campo 
convertido es de 2 o 3 puntos.

Después de un error en el reloj de 
partido o en el reloj de lanzamiento a 

canasta, cuánto tiempo debe 
corregirse en el reloj o relojes.

Para identificar al correcto 
lanzador de tiros libres.

Para identificar la implicación de 
miembros de equipo y acompañantes 

durante un enfrentamiento.

Si se convirtió un lanzamiento de 
campo antes de que sonara la señal 
del reloj de lanzamiento a canasta 
indicando el final de la posesión.

Si se efectuó un lanzamiento a 
canasta antes de que se cometiese 

cualquier falta.

Para identificar al jugador que 
provocó que el balón saliese fuera 

del terreno de juego.

Si se convirtió un lanzamiento de campo 
antes de que sonara la señal de partido para 

indicar el final del período.

Si el reloj de partido debe mostrar tiempo 
restante, y cuánto, si

a) se produjo una violación de fuera del 
lanzador. b) se produjo una violación del reloj 
de lanzamiento a canasta. c) se produjo una 
violación de 8 segundos. d) se cometió una 
falta antes del período o del período extra.

Situación más común normalmente
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IRS: Protocolo

El Crew Chief (Árbitro
Principal) debe comprobar
el dispositivo de IRS antes
del partido, al llegar al
terreno de juego y
establecer:
a) La operativa y el

método de trabajo con
el coche de producción
externo.

b) Que el dispositivo IRS
funciona correctamente

1 2 3 4
Si se produce “una
situación de IRS”, los
árbitros mostrarán
inmediatamente su
decisión inicial (con
señales claras y visibles
de la decisión) y seguido
de la señal de ”Revisión
de IRS” en el terreno de
juego (excepto en
situaciones de
enfrentamiento)

Tras la revisión de IRS, la
decisión inicial puede
corregirse solo si dicha
revisión proporciona una
clara y definitiva
evidencia visual para la
corrección.

La decisión final será
informada de forma clara
por el Crew Chief
(Árbitro Principal)
enfrente de la mesa de
oficiales. Si es necesario,
ambos entrenadores
serán brevemente
informados de la
decisión.
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IRS: Quién, Qué y  Cómo

QUIÉN
Normalmente solo el Crew Chief (árbitro
principal), pero si lo cree necesario otros
miembros del equipo arbitral pueden
participar.

QUÉ
Prepara cerca del monitor un
documento‐resumen de los casos que se
pueden revisar por si es necesario.

CÓMO
Conoce qué estás buscando:
1. Final de partido o de período: Luces led (no reloj)
2. En las acciones relacionadas con el tiempo, mira

las imágenes del cronómetro y reloj de
lanzamiento para corregir ambos si es necesario.

3. Para el resto busca la imagen desde diferentes
cámaras para recoger la mejor posible información
requerida.

4. Además el IRS, puedes solicitar una segunda
opinión al comisario y oficiales de mesa.
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Equipo técnico normal
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Señal para la revisión de IRS
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IRS: Canasta de 2/3 puntos. En cualquier momento.

1. Jugada dudosa de 2/3
puntos, con canasta
convertida (decisión
inicial)

2. La canasta se anotará y
el árbitro activo en la
jugada indicará, con la
señal de IRS, que la
jugada se revisará en la
siguiente interrupción
del partido.

3.
Siguiente interrupción (pitar)

4. Procedimiento
de revisión de
IRS

5. Comunicación
de la decisión
definitiva
enfrente de la
mesa de
oficiales (2 o 3
puntos)
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IRS: Canasta de 2/3 puntos. Últimos dos minutos.

1. Jugada dudosa de 2/3 puntos, con
canasta convertida durante los
dos últimos minutos de partido
(decisión inicial)

2. La canasta se anotará.
3. El árbitro activo en la jugada hará

sonar su silbato para detener el
partido e indicará la señal de IRS
para la revisión.

4. Procedimiento
de revisión de
IRS

5. Comunicación
de la decisión
definitiva
enfrente de la
mesa de
oficiales (2 o 3
puntos)
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IRS: Revisión y petición de tiempo muerto.

1. Un entrenador solicita tiempo muerto.
2. En la siguiente interrupción del partido tiene lugar una revisión del

IRS.
3. La revisión de IRS tendrá lugar en primer lugar.
4. La decisión final se comunicará enfrente de la mesa de oficiales.
5. El tiempo muerto se concederá y la cuenta de 60” del tiempo

muerto comenzará cuando la revisión de IRS haya finalizado.
6. El entrenador puede cancelar el tiempo muerto después de la

revisión de IRS.
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IRS: Revisión y petición de sustitución.

1. Un jugador solicita sustitución.
2. En la siguiente interrupción del partido tiene lugar una revisión del

IRS.
3. La revisión de IRS tendrá lugar en primer lugar.
4. La decisión final se comunicará enfrente de la mesa de oficiales.
5. La sustitución se concederá cuando la revisión de IRS haya

finalizado.
6. El jugador puede cancelar el tiempo muerto después de la revisión

de IRS.


