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Situaciones de juego (diapositiva 8)

Protocolo de revisién (diapositiva 9)

Quién, Qué y Cémo (diapositiva 10)

Configuracién técnica normal (diapositiva 9)

Sefal para la revisién de IRS (diapositiva 10)

IRS: Tiro de 2/3 puntos. Estandar en cualquier momento (diapositiva

11)

10. IRS: Tiro de 2/3 puntos. Ultimos 2 minutos del 4° periodo o periodo
extra (diapositiva 12)

11. IRS: Revisidn y peticidon de tiempo muerto (diapositiva 13)

12. IRS: Revisidn y peticion de sustitucion (diapositiva 14)
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Instant Replay System
(IRS), es el sistema por
el cual los arbitros
pueden revisar las
situaciones de juego
definidas y cambiar Ia
decisidn inicial sdlo si
encuentran una prueba
concluyente para
hacerlo.
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Arbitro principal (Crew Chief): Obligaciones y Facultades

Art.46.12 El arbitro principal (Crew Chief) estarad autorizado para aprobar antes del partido y
utilizar, si estuviera disponible, un Sistema de Repeticidn Instantdnea (Instant Replay System -
IRS-) con el fin de decidir, antes de firmar el acta:

* Al final del periodo o periodo extra,
O sise convirtié un lanzamiento de campo antes de que sonara la sefial de partido para indicar
el final del periodo.

O sielrelojde partido debe mostrar tiempo restante, y cuanto, si:
= se produjo una violacién de fuera del lanzador.
= se produjo una violacidn del reloj de lanzamiento a canasta.
* se produjo una violacion de 8 segundos.
= se cometid una falta antes del periodo o del periodo extra.

* Cuando el reloj de partido muestra 2:00 0 menos en el cuarto periodo y en cada periodo extra,
O sise convirtié un lanzamiento de campo antes de que sonara la sefal del reloj de
lanzamiento a canasta indicando el final de la posesidn.
0 sise efectud unlanzamiento a canasta antes de que se cometiese cualquier falta.
0 paraidentificar al jugador que provocd que el baldn saliese fuera del terreno de juego.
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Arbitro principal (Crew Chief): Obligaciones y Facultades

Art.46.12 El arbitro principal (Crew Chief) estarad autorizado para aprobar antes del partido y
utilizar, si estuviera disponible, un Sistema de Repeticién Instantdnea (Instant Replay System -
IRS-) con el fin de decidir, antes de firmar el acta:

®* Encualquier momento del partido,
O siunlanzamiento de campo convertido es de 2 0 3 puntos.
0 después de un error en el reloj de partido o en el reloj de lanzamiento a canasta, cuanto
tiempo debe corregirse en el reloj o relojes.
O paraidentificar al correcto lanzador de tiros libres.
O paraidentificar la implicacién de miembros de equipo y acompafiantes durante un
enfrentamiento.
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1. Larevision del IRS sera gestionada por los arbitros.

2. Sila sancidn y decision de los arbitros es susceptible a la revision del IRS, los
arbitros deben indicar esa decision inicial en el terreno de juego.

3. Antes de la revision del IRS, los arbitros deben reunirse para recopilar cuanta
informacidn facilitada por los oficiales de mesa y el comisario, si lo hubiera, sea
posible.

4. El arbitro principal es quien adopta la decisidn sobre si se empleara o no el IRS. Si
no se emplea, la decisidn inicial del arbitro es la valida.

5. Tras larevision del IRS, la decision inicial de los arbitros solo puede corregirse si la
revision del IRS proporciona a los arbitros una prueba visual clara y concluyente
para la correccion.

6. Sise va a emplear el IRS, debe emplearse, como muy tarde, antes del inicio del
siguiente periodo o antes de que el @rbitro principal haya firmado el acta, a menos
que se indique lo contrario.
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Los arbitros mantendran a ambos equipos en el terreno de juego al final del
segundo periodo si se va a emplear el IRS para decidir si se cometi¢ antes del final
del tiempo de juego del segundo periodo, una falta, una violacion de fuera de
banda del lanzador, una violacién del reloj de lanzamiento o una violacién de 8
segundos o si debe subirse tiempo de juego al reloj de partido.

10.

11.

Los arbitros mantendran a ambos equipos en el terreno de juego siempre que se
emplee el IRS al final del cuarto periodo y en cualquier periodo extra.

La revision del IRS debe efectuarse tan rdpido como sea posible. Los arbitros
pueden prolongar la revision del IRS si surgen problemas técnicas con el IRS.

Si el IRS no funciona y no existe un equipo homologado extra disponible, no
puede emplearse el IRS.

Durante la revision del IRS los arbitros se aseguraran de que ninguna persona no
autorizada tengo acceso al monitor del IRS.

12.

Después de finalizar la revisidon del IRS, el arbitro principal comunicarad claramente
la decision final delante de la mesa de oficiales y, si es necesario, informara a los
entrenadores de ambos equipos.
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ULTIMOS 2 MINUTOS DEL

EN CUALQUIER MOMENTO CUARTO PERIODO O DEL

DEL PARTIDO

FINAL DE PERIODO O DE

, PERIODO EXTRA
PERIODO EXTRA A

Si un lanzamiento de campo . Lo .
Si se convirtié un lanzamiento de

convertido es de 2 o0 3 puntos.

L campo antes de que sonara la sefial Si se convirtié un lanzamiento de campo antes
H H de que sonara la sefial de partido para indicar
‘ c!el r:elO] de Ian.zamlento a can.a,sta =il del pariodo.
- N indicando el final de la posesién.
Tras falta sobre jugador en accién de
tiro que no convierte, para identificar
si deben concederse 2 o 3 tiros libres.
. 7
Después de un error en el reloj de S fectud [ ient
partido o en el reloj de lanzamiento a 1se erectuo un lanzamiento a
canasta, cudnto tiempo debe canasta antes de que se cometiese si el reloj de partido debe mostrar tiempo
corregirse en el reloj o relojes. . restante, y cudnto, si
\ J cualquier falta.
Para identificar al correcto
lanzador de tiros libres.
. 7
‘ se produjo una violacién de fuera del lanzador.
r \ Para ldentlflcar al lUgadOl' que = se produjo una violacién del reloj de
Para identificar la implicacién de provocé que el baldn saliese fuera lanzamiento a canasta.
miembros de equipo y acompafantes del terreno de juego = se produjo una violacién de 8 segundos.
durante un enfrentamiento. = se cometid una falta antes del periodo o del

4 J periodo extra.
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Situacion mas comun normalmente



EN CUALQUIER MOMENTO

DEL PARTIDO

Si un lanzamiento de campo

convertido es de 2 0 3 puntos.

¥

N\
[ Después de un error en el reloj de

partido o en el reloj de lanzamiento a
canasta, cudnto tiempo debe
corregirse en el reloj o relojes.

\

¥

Para identificar al correcto

7

lanzador de tiros libres.

S

ULTIMOS 2 MINUTOS DEL
CUARTO PERIODO O DEL

PERIODO EXTRA

campo antes de que sonara la sefial
del reloj de lanzamiento a canasta

Si se convirtié un lanzamiento de
indicando el final de la posesién.

¥

Si se efectud un lanzamiento a
canasta antes de que se cometiese
cualquier falta.

¥

Para identificar la implicacién de

miembros de equipo y acompafantes
durante un enfrentamiento.
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Para identificar al jugador que
provocd que el baldn saliese fuera
del terreno de juego.

FINAL DE PERIODO O DE
PERIODO EXTRA

¥

Si el reloj de partido debe mostrar tiempo
restante, y cudnto, si

A4

a) se produjo una violacién de fuera del
lanzador. b) se produjo una violacién del reloj
de lanzamiento a canasta. ¢) se produjo una
violacién de 8 segundos. d) se cometid una
falta antes del periodo o del periodo extra.

Si se convirtié un lanzamiento de campo
antes de que sonara la sefial de partido para
indicar el final del periodo.
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IRS: Protocolo

El Crew Chief (Arbltro

Principal) debe comprobar

el dispositivo de IRS antes

del partido, al llegar al
terreno  de juego vy
establecer:

a) La operativa vy el
método de trabajo con
el coche de produccién
externo.

b) Que el dispositivo IRS
funciona correctamente

Si se produce una
situacion de IRS”, los
arbitros mostrardn
inmediatamente su
decisién  inicial  (con
sefiales claras y visibles
de la decisién) y seguido
de la sefial de "Revisidon
de IRS” en el terreno de
juego  (excepto  en
situaciones de
enfrentamiento)
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Tras la revision de IRS, I
decision inicial puede
corregirse solo si dicha
revisiéon proporciona una
clara y definitiva
evidencia visual para la
correccion.

La decisién final se a
informada de forma clara
por el Crew Chief
(Arbitro Principal)
enfrente de la mesa de
oficiales. Si es necesario,

ambos entrenadores
seran brevemente
informados de la
decision.

=

T

@




IRS: Quién, Que y Como

o O\ (oo )

Normalmente solo el Crew Chief (arbitro Conoce qué estas buscando:
principal), pero si lo cree necesario otros 1. Final de partido o de periodo: Luces led (no reloj)
miembros del equipo arbitral pueden 2. En las acciones relacionadas con el tiempo, mira
participar. las imagenes del crondmetro y reloj de
lanzamiento para corregir ambos si es necesario.
QUE 3. Para el resto busca la imagen desde diferentes
Prepara cerca del monitor wun camaras para recoger la mejor posible informacion
documento-resumen de los casos que se requerida.

pueden revisar por si es necesario. j 4. Ademas el IRS, puedes solicitar una segunda
opinidén al comisario y oficiales de mesa.

COMITE TECNICO DE ARBITROS - Gabinete de Formacidn s *
<



Equipo técnico normal
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Senal para la revision de IRS

Durante el partido en el terreno de juego
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Normalmente en la siguiente
interrupcion del partido



IRS: Canasta de 2/3 puntos. En cualquier momento.

Yl ¥

1. Jugada dudosa de 23

4. Procedimiento 5. Comunicacion

puntos, con canasta de revisidn de de la decision
convertida (decisidn IRS definitiva
inicial) enfrente de la
2. La canasta se anotaray mesa de
el arbitro activo en Ia oficiales (2 0 3
jugada indicard, con la puntos)

sefal de IRS, que la
jugada se revisard en la
siguiente interrupcion

del partido. 5
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IRS: Canasta de 2/3 puntos. Ultimos dos minutos.

b Y

1. Jugada dudosa de 2/3 puntos, con 4. Procedimiento 5. Comunicacién

canasta convertida durante los de revisidon de de la decisidn
dos ultimos minutos de partido IRS definitiva
(decisién inicial) enfrente de la
2. Lacanasta se anotara. mesa de
3. El arbitro activo en la jugada hara oficiales (2 o 3
sonar su silbato para detener el puntos)

partido e indicara la sefial de IRS
para la revision.
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IRS: Revision y peticion de tiempo muerto.

Un entrenador solicita tiempo muerto.

2. En la siguiente interrupcion del partido tiene lugar una revision del

IRS.

La revision de IRS tendra lugar en primer lugar.

La decisidn final se comunicara enfrente de la mesa de oficiales.

5. El tiempo muerto se concederd y la cuenta de 60” del tiempo
muerto comenzara cuando la revisidn de IRS haya finalizado.

6. El entrenador puede cancelar el tiempo muerto después de Ia
revision de IRS.

W
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IRS: Revision y peticion de sustitucion.

"
§
Un jugador solicita sustitucion.

2. En la siguiente interrupcion del partido tiene lugar una revision del
IRS.

3. Larevision de IRS tendrad lugar en primer lugar.

4. La decisidn final se comunicara enfrente de la mesa de oficiales.

5. La sustitucion se concedera cuando la revision de IRS haya
finalizado.

6. El jugador puede cancelar el tiempo muerto después de la revision
de IRS.
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