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Resumen de cambios Reglas FIBA 2017+

Art.25 Avance ilegal (1)
25.1 Definicion

25.1.1  Avance ilegal es el movimiento ilegal de uno o ambos pies en
cualquier direccion mientras se sostiene un baldn vivo en el terreno de
juego, mas alla de los limites definidos en este articulo.

25.1.2 Un pivote es el movimiento legal en el que un jugador que
sostiene un baldn vivo en el terreno de juego da uno o mas pasos en
cualquier direccidon con el mismo pie, mientras que el otro, llamado pie de
pivote, permanece en el mismo punto de contacto con el suelo.
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Resumen de

is Reglas FIBA 2017+

Art.25 Avance ilegal (2)

25.2.1 Establecimiento del pie de pivote de un jugador que controla un
baldn vivo en el terreno de juego (1):

e Unjugador que controla el balon mientras esta de pie con ambos pies
en el suelo:

O Enel momento en que se levanta un pie, el otro pie se convierte
en el pie de pivote.

O Parainiciar un regate, el pie de pivote no se puede levantar antes
de que el balén salga de la(s) mano(s).

O Para pasar o lanzar a canasta, el jugador puede saltar desde el pie
de pivote, pero ninguno de los pies puede volver al suelo antes de
que el balén haya salido de la(s) mano(s).
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Resumen de cambios Reglas FIBA 2017+

Art.25 Avance ilegal (3)

25.2.1 Establecimiento del pie de pivote de un jugador que controla un balén vivo en el
terreno de juego (2):

e Unjugador que controla el baldn mientras progresa o tras terminar un regate puede dar
dos pasos para detenerse, pasar o lanzar a canasta (1):

1. Sirecibe el balon, el jugador se desprenderd de €l para comenzar su regate antes
de su segundo paso.

2. El primer paso tiene lugar cuando un pie o ambos pies tocan el suelo después de
obtener el control del baldn.

3. El segundo paso se produce después del primer paso cuando el otro pie toca el
suelo o ambos pies tocan el suelo simultaneamente.

4. Siel jugador que se detiene en su primer paso tiene ambos pies en el suelo o tocan
el suelo simultdneamente puede pivotar usando cualquiera de los pies como su pie
pivote. Siluego salta con ambos pies, ningun pie puede tocar el suelo antes de que
el balén salga de la(s) mano(s).
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Resumen de cambios Reglas FIBA 2017+

Art.25 Avance ilegal (4)

25.2.1 Establecimiento del pie de pivote de un jugador que controla un balén vivo en el
terreno de juego (3):

e Unjugador que controla el baldn mientras progresa o tras terminar un regate puede dar
dos pasos para detenerse, pasar o lanzar a canasta (2):

5. Siunjugador cae sobre un pie, solo puede pivotar usando ese pie.

6. Si un jugador salta desde un pie en el primer paso, puede caer con ambos pies
simultdneamente para el segundo paso. En esta situacion, el jugador no puede
pivotar con ningun pie. Si después uno o ambos pies abandonan el suelo, ningun
pie puede volver al suelo antes de que el balén salga de la(s) mano(s).

7. Siambos pies estdn en el aire y el jugador cae con ambos pies simultaneamente, en
el momento en que se levanta un pie el otro pie se convierte en el pie de pivote.

8. Un jugador no puede tocar el suelo consecutivamente con el mismo pie o ambos
pies después de terminar su regate u obtener el control del balén.
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Resumen de cambios Reglas FIBA 2017+

Art.25 Avance ilegal (5)

25.2.2 Jugador que cae, esta tumbado o sentado en el suelo

 Eslegal que un jugador, mientras sostiene el baldn, caiga al suelo y
resbale o que, mientras esté tumbado o sentado en el suelo, obtenga

el control del baldn.
e Es una violacion si el jugador después rueda o intenta levantarse

mientras sostiene el baldn.
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37.1

Art. 37 Falta antideportiva (1)

Definicidn (1)

37.1.1 Una falta antideportiva es una falta de jugador que implica contacto y que, a juicio del arbitro:

No es un esfuerzo legitimo de jugar directamente el balén dentro del espiritu y la intencién de las
reglas.

Es un contacto excesivo y violento del jugador en un esfuerzo por jugar el balén o sobre un
adversario.

Es un contacto innecesario causado por un jugador defensor para detener el progreso del equipo
atacante en transicion. Esto se aplica hasta que el jugador atacante comience su accion de tiro.

Es un contacto de un jugador defensivo, por la espalda o lateralmente, sobre un adversario en un
intento de detener un contraataque y si no hay ningun adversario entre el atacante y la canasta del
equipo contrario. Esto se aplica hasta que el jugador atacante comience su accidn de tiro.

Es un contacto de un jugador defensor sobre un adversario en el terreno de juego durante los 2
ultimos minutos en el cuarto periodo y los 2 dltimos minutos en cualquier periodo extra, cuando el
baldn esta fuera del terreno de juego para efectuarse un saque y ain permanece en las manos del
arbitro o a disposicion del jugador que va a efectuar dicho saque.
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Resumen de cambios Reglas FIBA 2017+

Art. 37 Falta antideportiva (2)
37.1 Definicion (2)

37.1.2  El arbitro debe valorar las faltas antideportivas de manera coherente
durante todo el partido y juzgar solo la accidn.
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Resumen de cambios Reglas FIBA 2017+

Art. 37 Falta antideportiva (3)

37.2 Penalizacion
37.2.1 Se anotard una falta antideportiva al infractor.
37.2.2 Se concederan tiros libres al jugador que recibid la falta, seguidos de:

* Unsaque desde la prolongacion de la linea central, enfrente de la mesa de oficiales.

* Unsalto entre dos en el circulo central para iniciar el primer periodo.

El nimero de tiros libres sera el siguiente:

» Silafalta se comete sobre un jugador que no esta en accion de tiro, se concederan 2 tiros libres.

e Silafalta se comete sobre un jugador en accidn de tiro, la canasta, si entra, serd valida y se concedera 1
tiro libre adicional.

e Sila falta se comete sobre un jugador en accion de tiro que no logra encestar, se concederan 2 o 3
tiros libres.

37.2.3 Un jugador sera descalificado durante el resto del partido cuando cometa 2 faltas

antideportivas, 2 faltas técnicas o 1 falta técnica y 1 falta antideportiva.

37.2.4 Si se descalifica a un jugador segun el articulo 37.2.3, la falta antideportiva sera la Unica que se

penalizard y no se administrara ninguna penalizacion adicional por la falta descalificante.
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Resumen de cambios Reglas FIBA 2017+

Penalizacidon de faltas

Cuando una persona ha sido descalificada y esa falta se registra en el acta
en la casilla del entrenador como una falta del personal del banquillo de
equipo, la penalizacion siempre sera de 2 tiros libres, como cualquier otra
falta descalificante. En el acta tales faltas se anotaran como B2.

Se aplicara a todas las faltas descalificantes de personal de banquillo de
equipo sean entrenadores ayudantes, acompahantes de equipo,
sustitutos, o jugadores excluidos y también se aplicara en las situaciones
de enfrentamiento.
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Resumen de cambios Reglas FIBA 2017+

Obligaciones de los Entrenadores

La lista con los miembros del equipo y toda la informacién adicional del
equipo segun lo requerido en el art. 7.1 se entregara al anotador al menos
40 minutos antes de que comience el partido.
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Resumen de cambios Reglas FIBA 2017+

Definicidon de equipo

El nidmero maximo de miembros de la delegacion acompafiante que
puede sentarse en el banquillo de equipo con responsabilidades
especiales, ha sido ampliado hasta 7.

Por lo tanto, habra un maximo de 16 asientos disponibles en el drea de
banquillo de equipo.

El equipo incluye: un maximo de 12 jugadores, 2 entrenadores y 7
acompafantes de equipo = 21 en total.
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Resumen de cambios Reglas FIBA 2017+

Acta (1)

El anotador debera usar 2 colores diferentes de boligrafo:
e ROJO para el 1#"y 3¢ periodo

e AZUL o NEGRO para el 2° 4°y todos los periodos extra.
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Resumen de cambios Reglas FIBA 2017+

Acta (2)

Se han introducido pequefios cambios en la forma de anotar, cuando:

Un equipo presenta menos de 12 jugadores.
e Un equipo presenta un jugador-entrenador.
e Seccidn especifica de faltas en el acta.

e (Correccion de los errores de anotacion.

* Firma de los oficiales de mesa
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Resumen de cambios Reglas FIBA 2017+

Uniformes de equipo

* Silas camisas tienen mangas, deben acabar por encima del codo. No
estan permitidas las mangas largas.

e Los calcetines deben ser visibles.
e El calzado puede tener cualquier combinaciéon de colores pero el

izquierdo debe coincidir con el derecho. Tampoco se permiten luces
intermitentes, colores reflejantes u otros adornos.
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Resumen de cambios Reglas FIBA 2017+

Equipamiento de equipos (1)

Se permite el siguiente equipamiento:

e Mangas de compresion de brazos de color negro, blanco o del
mismo color dominante que el color del uniforme de las camisas
pero un mismo color para todos los jugadores del equipo*®.

e Medias de compresion de piernas de color negro, blanco o del
mismo color dominante que el color del uniforme de los
pantalones pero un mismo color para todos los jugadores del

equipo®.
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Resumen de cambios Reglas FIBA 2017+

Equipamiento de equipos (2)

Se permite el siguiente equipamiento:

Cobertura para la cabeza de color negro, blanco o del mismo color
dominante que el color del uniforme de las camisas pero un mismo
color para todos los jugadores del equipo®. La cobertura para la
cabeza no puede cubrir ninguna parte de la cara entera o
parcialmente (ojos, nariz, labios, etc.) y no puede ser peligrosa
para el jugador que la lleva y/o para otros jugadores.
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Resumen de cambios Reglas FIBA 2017+

Equipamiento de equipos (3)

Se permite el siguiente equipamiento:

C..)

e La cobertura para la cabeza no puede tener elementos que se
abran o cierren alrededor de la cara y/o cuello y no puede tener
ninguna parte que sobresalga de su superficie.
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Resumen de cambios Reglas FIBA 2017+

Equipamiento de equipos (4)
Se permite el siguiente equipamiento:

e Mufequeras, como maximo de 10 cm de ancho, de material textil y
de color negro, blanco o del mismo color dominante que el color del
uniforme de las camisas pero un mismo color para todos los
jugadores del equipo*.

* Vendaje (taping) de brazos, hombros, piernas, etc. de color negro,
blanco o del mismo color dominante que el color del uniforme de las
camisas pero un mismo color para todos los jugadores del equipo*
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Resumen de cambios Reglas FIBA 2017+

Equipamiento de equipos (5)
Se permite el siguiente equipamiento:

* Tobilleras de color transparente o de color negro o blanco pero un
mismo color para todos los jugadores del equipo*.

COMITE TECNICO DE ARBITROS - Gabinete de Formacion \g.*
\ 3(



Resumen de cambios Reglas FIBA 2017+

Equipamiento de equipos (6)

* Todos los accesorios deben ser del mismo color para todos los
jugadores del equipo (puede ser negro, blanco o del color dominante
del uniforme de equipo).
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Resumen de cambios Reglas FIBA 2017+

Nueva Definicién para el Equipo Arbitral

El lider del equipo arbitral con tareas y responsabilidades especiales
ahora se denomina:

Crew Chief (en espafiol, Arbitro Principal)
Cualquier miembro del equipo arbitral ahora se denomina:

Officials (en espafiol, Arbitros y Oficiales de Mesa)
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Resumen de cambios Reglas FIBA 2017+

Jugador en accion de tiro

Cuando un jugador en accidn de tiro y después de haber recibido una falta
pasa el baldn en lugar de acabar su lanzamiento a canasta, ya no se
considera que esté en accion de tiro.
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Resumen de cambios Reglas FIBA 2017+

Descalificaciéon del partido (GD)

Un jugador también serd descalificado para el resto del partido cuando
sea sancionado con

1 falta técnica y 1 antideportiva.
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Resumen de cambios Reglas FIBA 2017+

Nuevas Sefales de los Arbitros (1)

SIMULAR UNA FALTA (FAKE)

H
DOS VECES

Levantar el antebrazo dos veces
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Resumen de cambios Reglas FIBA 2017+

Nuevas Sefales de los Arbitros (2)

REVISION DE IRS (Instant Replay System)

¢
FIBA

H

Rotar la mano con el dedo indice extendido horizontalmente
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Resumen de cambios Reglas FIBA 2017+

Clasificaciéon de Equipos (1)

1. Para un sistema de competicion de series de 2 partidos de ida y vuelta
de puntos totales (puntuacion sumada), los 2 partidos se
consideraran como 1 partido de 80 minutos de duracion.

2. Si el tanteo esta empatado al final del primer partido, no se jugara
ningun periodo extra.
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Resumen de cambios Reglas FIBA 2017+

Clasificaciéon de Equipos (2)

3. Sila puntuacién total de ambos partidos estd empatada, el segundo
partido continuara con tantos periodos extra de 5 minutos como sean
necesarios para deshacer el empate.

4. El ganador de las series sera el equipo que:

e eselganador de ambos partidos.

 haya anotado el mayor numero de puntos en la puntuacidon total al
final del 2° partido, si cada equipo ha ganado 1 partido.
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Resumen de cambios Reglas FIBA 2017+

Equipamiento de baloncesto (1)

Para los niveles 1y 2, los tableros estaran equipados con iluminacidn a lo
largo de su perimetro en la parte superior, montada en los bordes
interiores de los tableros y que se iluminara en amarillo sélo cuando suene

la sefal del reloj de lanzamiento.

Recomendacidén 1 de octubre de 2017 / Obligacidon 1 de octubre de 2018
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Resumen de cambios Reglas FIBA 2017+
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Resumen de cambios Reglas FIBA 2017+

Equipamiento de baloncesto (3)

Para los niveles 1y 2, el reloj de lanzamiento:

e Hard sonar la sefial para el final del periodo de [anzamiento cuando la

pantalla muestre cero (0,0).
 Indicard el tiempo restante en segundos y décimas de segundo (1/10)
solamente durante los ultimos 5 segundos del periodo de lanzamiento.

Recomendacioén 1 de octubre de 2017 / Obligacidon 1 de octubre de 2018

COMITE TECNICO DE ARBITROS - Gabinete de Formacidn .k-/
A



Resumen de cambios Reglas FIBA 2017+

Equipamiento de baloncesto (4)

Otros cambios técnicos:

e Introduccidn del balén de tamafo 5 para las competiciones mini.
e Las pruebas para el baldén tienen mas detalles.

e El capitulo de iluminacidn ha sido revisado completamente.

e Las disposiciones sobre los paneles publicitarios han sido revisadas
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Resumen de cambios Reglas FIBA 2017+

Inicio de un periodo - Pitada de aviso

Uso de la ”pitada de aviso" (por el arbitro activo) al inicio del partido
antes de entrar en el circulo central para administrar el salto entre dos y al
principio de todos los demas periodos y periodos extra antes de poner el
baldn a disposicidn para el saque de inicio en la linea central.

(Igual que en los saques de fondo en la pista delantera)
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